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T'j?kurs RBronx Préseh&e :

La petite histoire qui va te faire
{Lipper ta race

(tellement qu’elle faik Peu,r)

Conte a frémir debout d’a(peu)présleconteduGenévrier

des freresGrimm

Clown caustique
70 min

Déconseillé au moins de 12 ans

Typhus a trouvé une histoire.

Une histoire chétive en mald’amour qu’il a recueillie et soignée du mieux qu’il
a pu. Elle est peut-étre un peu tordue, mais cette nuit elle ose se montrer.

Elle vous attend.

Vétue de son plus beau costume d’épouvantabilité d’horreur atroce, la voila
préte a remplir vos tétes de jolis crochenoirs...

Qui l’aime la suive.

« Vous pensiez étre arrivés au comble de l'insuportabilité d’angoisse ?

Etbiendétrompons-vous!Carvoicivenulemoment desuspens terrifique quivavous faire
glacerles poils surla téte en forme dechair demoule! »



Mais encore ?

C’est une histoire sordide que le Conte du Genévrier. Une histoire qu’on devrait enfouir a
tout jamais.

Une histoire qui, une fois entendue, s’immisce et croupi dans nos cceurs jusqu’a ce qu’on la
recrache, plus difforme qu’avant.

Une véritable usine a cauchemars.
Les fréeres Grimm ont osé la coucher sur le papier.

IIs y parlent d’un petit gargon qui a tué sa mere en venant au monde, et qui se retrouve
élevé par une maratre sadique qui n’a d’yeux que pour sa fille légitime.

Un petit garcon mal-aimé, mal-élevé, maltraité, manipulé, décapité, recollé, découpé,
dévoré... mais finalement réincarné, et bien décidé a se venger !

Parce que la vengeance fait du bien, et parce que le Mal engendre le Mal. Voila pour la
morale.

Cette histoire, Typhus I’a entendue et I'a prise tres a cceur. Ce soir, c’est a lui de la raconter,
c’est a lui de faire peur !

Meéme s’il ne s’en souvient plus tres bien, méme s’il s’'emmeéle un peu les pinceaux, méme si
sa langue fourche, méme s’il n’arrive pas a gérer ses émotions, méme s'il se laisse emporter
par ses pulsions... L’histoire vivra, colite que cofite.

I a tout prévu : la musique, les accessoires, I'éclairage, 1'entracte, les effets spéciaux... et les

spectateurs qui pourraient bien lui étre utiles s’ils savent se montrer coopératifs. Mais
p

quand !'histoire retrouve sa liberté, c’est pour mieux s'immiscer dans la réalité...

Si vous vous surprenez a paniquer, dites-vous simplement que... tout a une fin.




Le pourquotl du comment

« ¢a mange quoi un clown ? »

Devant cette question d’enfant, Annie Fratellini était restée sans voix. Moi, je me suis dit
qu'un clown, ¢ca mangeait peut-étre des histoires. Alors je lui en ai donné une.

Mais j’ai choisi la plus horrible, pour lui faire une farce. Typhus n’avait jamais mangé
d’histoire alors il a essayé.

Il a maché longtemps, il a recraché quelques morceaux et avalé le reste. J'ai bien ri.
Mais son corps a commencé a assimiler 1’histoire, et I'histoire I’a transformé.

Je voyais les personnages apparaitre un a un, prendre vie sous son tissu de chair, déformer
sa voix, envahir son ame, essorer son coeur.

Je le voyais lutter pour contenir leurs pulsions sauvages, pour qu’ils ne le fassent pas
exploser. Et i’y prenais un malin plaisir.

Quand il eut enfin digéré 1'histoire, ce qui est ressorti de son corps était une petite masse de
la taille d’une bille, tres dure et trés noire.

Un concentré de Mal.

Typhus sait que s’il la jette tres fort contre le sol, la bille explosera. Si vous en avez envie, il
est prét a essayer.

Le comment du pourquoi

Un billot de boucher transformé en théatre d’objet.

K% Une ampoule nue sous un abat-jour décharné.
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Quelques néons pour refroidir |'ambiance, /

. Desirideaux de bache plastique qui
' / s’@uivrent sur un nounours crucifié.
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Pour 'entracte, en guise d’esquimaux : des doudous glacés empalés sur un batonnet.




Les personnages principaux
petit théatre d'objets

@

\
\ Kevin
Le petit garcon traumatisé, héros de I'histoire.
Sujet a une redécapitation chronique.
Se réincarnera peut-étre en créature patapoufique
en forme de poulet roti (s'il est sage).

) Moche-maman

'\ La plus moche des mamans.
. Ses ongles fourchus comme des fourchettes lui
| permettent de s’adonner a sa perversion

‘ . . A \ . /
)‘ croutidienne sur la téte a Kevin.

Le pére

Un gros dur au cceur tendre, quierre, lame
enpeinedepuisledécesdéfinitifde sa femme.
Adepte involontaire d’anthropophagie filiale.

Kimberley

La demi-soeur du demi-frere qui porte bien son nom
(surtout apres sa décapitation).

Championne de GRS et fifille a maman trop gatée,

elle finira par passer l'éponge sur toute cette
histoire.




Un vrai jeu de faux-semblants

Les jeunes enfants adorent avoir peur.

IIs rient quand on leur fait « bouh » et en redemandent. Ils jubilent parce qu’ils savent que
c’est faux.

La peur met le corps en tension, le rire vient le détendre. Nous voulions retrouver le frisson
de cette peur enfantine.

L’euphorie des longues soirées d’épouvante au coin du feu, ou nous riions des réactions de
notre corps parce que nous savions que ce n’était qu'un jeu.

Mais pour que la vraie peur s’installe, il faut brouiller les pistes. Modifier les regles du jeu.

Ouvrir une breche dans la représentation pour que le réel y pénetre. Installer le doute. Se
jouer des accidents.

Nous invitons le public a se perdre avec nous.

Un spectacle reste vivant quand il laisse de la place a I'imprévu.

Il y aura de vrais spectateurs, il y en aura un faux, pour faire dérailler la fiction. Il y aura un
clown, il y aura un acteur qui tente de le controler.

Il y aura du rire, il y aura sans doute de la peur.

Si a la fin du spectacle, le public se demande ce qui était prévu et ce qui ne I'était pas, le pari

sera gagne.




Emmanuel Gil
Ecriture / jeu

Apres des études de langue et une formation préliminaire aux arts du
cirque, Emmanuel Gil intégre en 2006 le Théatre-Ecole d’ Aquitaine ou il
se forme au métier de comédien. Passionné de burlesque, il axe sa

recherche sur la ren- contre du tragique et du comique.

En 2008 il signe sa premiere mise en scene au sein du Théatre du Jour, Ramdam, une
errance pour trois clowns vagabonds. Il s’intéresse depuis aux différentes figures du
marginal dans notre société.

I continue d’explorer la figure du clown aupres d'Heinzi Lorenzen, Alain Gautré, Cédric
Paga, Catherine Germain et Francois Cervantes.

En 2014, il crée le personnage de Typhus Bronx au sein du Delirium du Papillon, son
premier solo. Il développe un univers étrange, poétique et déjanté, d’ou transparaissent les
failles de I'étre humain.

Typhus Bronx est un clown a la jubilation enfantine.

C’est un inadapté dont le besoin d’amour peut parfois s’avérer destructeur.

Il est fait d’innocence et de cruauté, de fragilité, de bonheurs et de désirs contrariés.

Dans sa bouche, les mots écorchés prennent un autre sens, et nous ouvrent les portes d'un
ailleurs ; comme un reflet déformé de notre réalité.

Lisa ‘Pevrovx

Collaboration artistique / jeu
Elle fait ses armes aupres de la compagnie de théatre de rue Jo Bitume, a
An- gers, puis se forme au théatre du Jour, a Agen.
Elle travaille actuellement essentiellement avec des compagnies normandes,
en tant que comédienne et plasticienne. Elle est aussi membre du collectif

toulousain de maquilleuses- plasticiennes Les Peintres Nomades.

Marelke Kastelnile

Direction d’acteur / composition musicale

I a appris le piano en autodidacte et le métier de comédien au sein du
Théatre du Jour d”Agen. Il se consacre d’abord au cabaret, accompagnant
de nombreux chanteurs dans le vaste répertoire de la chanson francaise.
Par la suite il suit des cours de culture et d’analyse musicale au

Conservatoire Régional de Bordeaux, et découvre la richesse de la
musique classique et contemporaine.

Amoureux des projets protéiformes, il invente plusieurs personnages burlesques qui lui
per- mettent de raconter I'histoire de la musique, d’abord classique, puis pop, de fagon
ludique. Pour le Delirium du Papillon, il crée un univers sonore poétique et gringant a
partir d'impro-visations sur des pianos désaccordés.
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Démarche désarticulée au son déglingué d'une boite a musique, tablier de cuisine pour
tailler dans le vif des sujets et des chairs, bottes en plastique de jardin pour déterrer les
cadavres, Typhus Bronx apparait, le visage caché sous une interminabie chevelure
noire

Non sans rappeler celle fantastique de la nouvelle éponyme de Maupassant, ce
postiche, spectre d'une maratre diabolique, est fixé sur la téte de celui qui finalement se
présente comme un clown, aux cheveux hirsutes sous un bandage suspect. fendant le
rideau capillaire pour se présenter dans un salut espiégle et malicieux

Dans ce huis clos a I'atmosphére calfeutrée, le spectateur se etrouve l'invité piégé dans
un espéce de golter d'anniversaire, laboratoire d'expérimentations a la blancheur
immaculée. Ce qui semblait donc étre la représentation du « conte de Genévrier »,
revisité par un théatre d'objets devant un par-terre d'amis-spectateurs, va trés vite se
transformer en un vol réincarné au dessus d'un golter de doudous, et I'histoire des
fréeres Grimm de passer a la moulinette de l'magination excursive et taillée a la hache
des élucubrations tenaces du jeune Typhus

Typhus Bronx de son nom, figure a la fois l'dentité d'un clown au nez rouge déformé et
capitonné, symptéme de [l'affection (le typhus) dont il semble atteint, dans le bazar (le
bronx) qui se joue dans sa téte. Atteint d'une conjonctivite inhérente a ses propres
obsessions, son regard trahit une illusoire innocuité et joue sur ['oxymore d'une apre
douceur, d'une sympathie féroce. Entre doudous glacés, ficelés, embrochés, entractes
de marshmallows grillés au chalumeau et chips au coca, avec ou sans paille, 'univers de
Typhus semble pétri de bonnes intentions mais pavé de mauvais outils. Ainsi, ses
attentions tombent quasi systéematiquement a plat ou versent dans le coté obscur,
donnant des moments risibles, parfois absurdes.

De détours emportés en divagations effervescentes, c'est dans la fragilité de félures
sensibles que se déplie le tragique, qu'éclatent les chairs, que se défont les relations,
que se déploie une histoire qui prend vie et consistance, faconnée par les considérations
altérées ou déviantes du jeune garcon

Touchant les extrémes entre cruauté et innocence, gestes maladroits et actions
spontanées, Typhus navigue sans filtre et nous attire dans le réel d'une histoire ol les
frontiéres entre fiction et réel se brouillent jusqu'a se confondre, s'emmélant lu-méme les
pinceaux. Oscillant au rythme de cette schizophrénie complexe, on se laisse happer pas
le sombre récit qu'il met en scéne. Les objets manipulés deviennent corps joués, puis
incarnés, et le clown ressuscite ce petit garcon mal-aimé, au destin biaisé des fréres
Grimm

Dans la fievre de digressions passionnées, emporté par une imagination débordante,
Typhus ne laisse aucun répit pour le spectateur sans cesse ballotté dans une histoire
aux résurgences machiavéliques

LA PETITE HISTOIRE QUI VA TE FAIRE FLIPPER TA RACE

Typhus s'amuse, se fait professeur jouant avec les codes théatraux, conduisant ses
nouveaux comediens-amis de main de maitre du bout de sa tapette & mouche. On
retourne a la fraicheur de I'enfance mélée d'insouciance au fil de jeux scénaristiques, sur
fond de schémas expressifs, de didascalies et de répliques farcies de fautes
désamorcant une tension terrifique et caustique

Dans l'innocence de 'enfance, comme un garcon étouffe un petit animal a le serrer trop
fort pour lui prouver son attachement, celui qui entend nous « filer les miguettes »
comme il dit pour rire, va sans s'en rendre compte réellement nous « faire flipper notre
race », cabossant malgré lui tout ce qu'il touche et par Ia méme le spectateur

On reste dans un minimalisme d'objet efficace, une betterave, une eéponge, un couteau
et une fourchette a deux dents figurent les personnages principaux, l'interprétation et la
réécriture presque fidéle de ce conte, sculptent de facon trés pertinente et réussie une
variation sanglante, ou Typhus, possédé par de macabres et délirants idées, se fait
justice lui-méme et entend bien venger, comme il peut, une enfance maltraitée.

Son imaginaire ouvre a toutes les absurdités et suggestions incongrues, lui permettant
de se réapproprier, de modifier le conte du Genévrier jusqu'au point de non retour, avant
de rétro-pédaler dans sa téte, puis de divaguer nouveau, mais il est déja trop tard. Est-il
déja trop tard ?
Lorsque, finalement, il libére le spectateur de ce golter aux relents d'hémoglobine et de
piéces entamées, tout ou presque semble rentrer dans l'ordre. Le petit garcon
réinterroge la vie du haut de sa jeune naiveté - « est-ce que la lumiére du frigo reste
allumée quand la portiére se referme ? » En attendant, il faut bien remplir de choses ce
frigo qu'il qualifie de vide, comme on remplit sa vie, a défaut d'amour ou d'amis... Cela
tombe bien car des histoires, des images ou des personnages, Typhus s'en forge plein
dans sa téte. Quels autres récits imaginaires restent encore emprisonnés sous ses
? Quelles sont les origines de Typhus et de quelles racines son Bronx interne
est-il Fhérédité 7
Mais il est déja tard et le marchand de sable, ou de petits cailloux piquants, n'est plus
trés loin.
Cynthia Brésolin



LA PETITE HISTOIRE
QUI VA TE FAIRE
FLIPPER TA RACE

Typhus Bronx n'est pas forcément un
clown gentil et innocent qu'on montre
aux enfants. Dans son précédent specta-
cle (« Le delirium du papillon »), il était
enfermeé dans un hopital psychiatrique
ou il parlait aux gentils fantémes qu'il
avait dans sa téte avant qu'on ne décou-
vre que ses fantomes l'avaient conduit 3
liquider sa mére. A |3 fois drole at flip-
pant, ce delirium a péché un succés inat-
tendu et mérité et le Typhus créé par
Emmanuel Gil revient dans cette « Pe-
tite histoire » encore plus tendue que ne
I'était e précédent. Parce cette petite
histoire, cest le « Conte du genévrier »
des fréres Grimm dont on sait quils ne
se génalent pas pour terroriser les
mioches. Alors quand Typhus [a raconte
asafacon, « il se met lui méme en scéne.
il Joue a jouer, un peu a la maniére des
enfants qui construisent maladroite-
ment un spectacle pour effrayer leur pu-
blic. Il n'est pas méchant par nature,
bien au contraire. Lui veut toujours bien
faire et veut du bien au spectateur. Mais
il est sans cesse rattrapé par certains as-
pects plus sombres de sa personnalité. »

Bref, on retrouve l3 encore la dualité du
personnage, 3 la fois plutot gentil et ten-
dre etcarrément flippant quand ¢a s'em-
brouille dans sa téte. La, comme il est
conteur, il peut étre 4 |a fois [a victime et
le bourreau et « si cette histoire plait tel-
\ement a Typhus, c'est parce qu'elle l'ex-
cite et lui fait peur. » Ca n’est pas une
suite du « Delirium » mais on reprend le
meme personnage et sa folie douce (ou
pas): « Le clown reste le méme. maisil a
evolué, grandi, il est peut-étre encore
plus « fou », moins en retenue. Il se rap-
proche par certains cotés de la figure du
bouffon. » A la fois horrifique et jubila-
toire, cette « Petite histoire... » est dé-
conseillée au moins de 12 ans, Les fréres
Grimm et Typhus, c'est du combo sai-

gnant.mJ-LE
Du 12 au 25 février 4 la Boite 3 Jouer
Tarif: 10/14 €

CLUBS ETCONCERTS n° 104 /15



Conkacks

Ar&is?:ique

Emmanuel Gil

gilemman®@yahoo.fr

Diffusion

Amélie Godet
067578 02 84

amelie@artenprod.fr

www.typhusbronx.com

www.artenprod.fr



